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1. Пояснительная записка 

Программа вступительного испытания по информатике предназначена 

для подготовки поступающих в ФГБОУ ВО «Иркутский государственный 

университет», изучивших курс предмета, отвечающий обязательному 

минимуму содержания среднего (полного) общего образования по 

информатике. 

Назначение экзаменационной работы - дифференцировать абитуриентов 

по уровню подготовки по информатике с целью отбора для поступления в вуз. 

Вступительное испытание по проводится в форме тестирования. 

 

2. Структура вступительного испытания 

В тест входят 25 вопросов, отражающих основное содержания разделов 

«Программирование», «Логика», «Компьютерные технологии» учебной 

дисциплины «Информатика и ИКТ», изучаемой на уровне среднего 

профессионального образования. 

Работа состоит из 27 заданий: базового уровня сложности 11, 

повышенного — 11, высокого.  

В тесте имеются следующие типы заданий: 

 открытое задание (вставить символы, числа). 

 

3. Система оценивания вступительного испытания 

Задания с 1 по 25 включительно оцениваются в 4 балла.  

Минимальный тестовый балл по информатике: 44 баллов. 

 

4. Продолжительность вступительного испытания 

Продолжительность тестирования составляет 2 академических часа (90 

минут) с момента объявления заданий вступительного испытания. 

 

5. Вопросы для подготовки к вступительному испытанию 

Тема 1. Информационные модели. 
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 Представление данных в разных типах информационных моделей 

(схемы, карты, таблицы, графики и формулы). 

 Представление и считывание данных в разных типах 

информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы) 

Тема 2. Таблицы истинности.  

 Построение таблиц истинности и логических схем 

Тема 3. Законы математической логики. 

 Основные понятия и законы математической логики 

Тема 4. Позиционные системы счисления. 

 Пересчет числовой информации в различных система. Алгоритм 

пересчета на языках программирования. 

Тема 5. Теория игр. 

 Анализ алгоритма логической игры. 

 Нахождение выигрышной стратегии игры. 

 Построение дерева игры по заданному алгоритму 

Тема 6. Алгоритмизация. 

 Анализ алгоритма, содержащего ветвление и цикл. 

 Составление алгоритма обработки числовой последовательности и 

записать его в виде простой программы (10–15 строк) на языке 

программирования. 

 Создание собственной программы (10–20 строк) для обработки 

символьной информации 

 Обработка целочисленную информацию с использованием 

сортировки. 

 Вычисление рекуррентных выражений 

 

6. Образец фонда оценочных средств 

Вариант 1. 

Задание 1. На рисунке справа схема дорог Н-ского района изображена в 

виде графа. Так как таблицу и схему рисовали независимо друг от друга, то 

нумерация населённых пунктов в таблице никак не связана с буквенными 

обозначениями на графе. Какова сумма протяженностей дорог из А в Б и из  Е 

в К. 
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Задание 2.  

 

Задание 3. 
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Задание 4.  

 

Задание 5. 
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Задание 6. Получив на вход некоторое натуральное число X, этот 

алгоритм печатает одно число.  Сколько существует чисел Х, для которых 

алгоритм напечатает 243? 

varx, s, n: integer; 

begin 

  readln(x); 

  s := 5 * (x div 10); 

  n := 1; 

  while s < 300 do begin 

    s := s + 28; 

    n := n * 3 

  end; 

  writeln(n) 

end. 

Задание 7.  

 

Задание 8.   

 

Задание 9.  

 

Задание 10 
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Задание 11.  

 

Задание 12.  

 

 

Задание 13.  
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Задание 14.  

 

Задание 15.  

 

Задание 16. 

 

Задание 17. 

 

Задание 18.  
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Задания 19-21. Теория игр 

Два игрока, Петя и Ваня, играют в игру. Перед игроками лежит куча 

камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход игрок 

может добавить в кучуодин камень или увеличить количество камней в куче в 

два раза. Игра завершается в тот момент, когда количество камней в кучах 

становится не менее 229. Победителем считается игрок, сделавший последний 

ход, т.е. первым получивший такую позицию, при которой в куче будет 229 

или больше камней. В начальный момент в куче было S камней; 1 ≤ S ≤ 228. 

Задание 19.  

Укажите S при котором Петя не может выиграть первым ходом, но при 

любом ходе Пети Ваня выигрывает первым ходом. 

Задание 20. 

Найдите два наименьших значения S, при котором у Пети есть 

выигрышная стратегия, причём одновременно выполняются два условия: 

− Петя не может выиграть за один ход; 

− Петя может выиграть своим вторым ходом независимо от того, как 

будет ходить Ваня. 

Задание 21 

Найдите минимальное S, при которых одновременно выполняются два 

условия: 

– у Вани есть выигрышная стратегия, позволяющая ему выиграть 

первым или вторым ходом при любой игре Пети; 

– у Вани нет стратегии, которая позволит ему гарантированно выиграть 

первым ходом.  

Задание 22.  

В файле содержится информация о совокупности N вычислительных 

процессов, которые могут выполняться параллельно или последовательно. 

Будем говорить, что процесс B зависит от процесса A, если для выполнения 

процесса B необходимы результаты выполнения процесса A. В этом случае 

процессы могут выполняться только последовательно. 
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Информация о процессах представлена в файле в виде таблицы. В 

первом столбце таблицы указан идентификатор процесса (ID), во втором 

столбце таблицы — время его выполнения в миллисекундах, в третьем 

столбце перечислены с разделителем «;» ID процессов, от которых зависит 

данный процесс. Если процесс является независимым, то в таблице указано 

значение 0. 

Определите минимальное время, через которое завершится выполнение 

всей совокупности процессов, при условии, что все независимые друг от друга 

процессы могут выполняться параллельно. 

Задание 23. Исполнитель преобразует число на экране. У исполнителя 

есть две команды, которым присвоены номера: 

1. Вычти 1 

2.Найдите целую часть от деления на 2 

Первая команда увеличивает число на экране на 1, вторая заменяет число 

на целую часть от деления его на 2. 

Программа для исполнителя — это последовательность команд.  

Сколько существует программ, для которых при исходном числе 50 

результатом будет число 1, и при этом траектория вычислений содержит число 

20? 

Задание 24. Текстовый файл состоит из символов A, B, C, Dи E. 

Определить в прилагаемом файле максимальное количество идущих 

подряд символов, среди которых символ A встречается не более 3 раз. 

Задание 25.  
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7. Ключ к фонду оценочных средств 

№ задания Ответ 

1 32 

2 Xzyw 

3 1453717 

4 18 

5 9 

6 60 

7 4 

8 612 

9 1 

10 6 

11 2800 

12 121222 

13 17 

14 3028 

15 227 

16 530 

17 2     9997800125 

18 1174     598 

19 114 

20 57   113 

21 112 

22 18 

23 2340 

24 501 
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7. Самылкина Н.Н., Синицкая И.В., Соболева В.В., ЕГЭ 2020. 

Информатика. Задания, ответы, комментарии. — М.: Эксмо, 2019.  

8. Ушаков Д.М. ЕГЭ-2020. Информатика. 10 тренировочных вариантов 

экзаменационных работ для подготовки к ЕГЭ. — М.: АСТ, 2019.  

 

9. Программное обеспечение и Интернет ресурсы 

Не предусмотрены данной программой. 

 

10. Разработчики программы вступительного испытания 

Зорина Г.Г., доцент кафедры естественнонаучных дисциплин ФБКИ, 

кандидат технических наук. 

 

 

Данная программа соответствует методическим рекомендациями «О порядке 

разработки и требованиях к структуре, содержанию и оформлению программ 

вступительных испытаний», утвержденные ректором от 21.11.2022 г. 

 


